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G ]OANA D'ARC - Plan de lectie

1. CADRU

Subiect
Nivel necesar
Durata lectiei

Modalitate principala

Viata loanei d'Arc
B2

55 de minute

intelegere scrisé sau orald, lucru pe grupe, productie orala si activitate

online

Obiective pragmatice

« intelegerea informatiilor esentiale
dintr-o biografie istorica

« Justificarea raspunsurilor prin
citarea textului

* Cooperarea pe grupe si schimbul
de informatii

« Interpretarea unei scene sub
forma de joc de rol

Obiective culturale

* Descoperirea loanei d’Arc, figura
majora a istoriei franceze

* Intelegerea contextului curtii
Delfinului Charles

* Corelarea istoriei, legendei si
memoriei nationale

« Identificarea etapelor-cheie ale
unui parcurs eroic

2. OBIECTIVE

* Recapitularea naratiunii la timpul
trecut

* Imbogatirea lexicului istoriei,
curajului si razboiului

 Utilizarea conectorilor cronologici
¢ Producerea unui dialog oral
structurat
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3. DESFASURARE

TIPUL DESCRIEREA ACTIVITATII DURATA
ACTIVITATII ACTIVITATII

Activitate de Pentru a introduce tema lectiei, elevii vor juca spanzuratoarea online. Acest joc va permite descoperirea 5 minu

anticipare numelui personajului. Pentru aceasta activitate, jocul este proiectat la tabla, iar un elev voluntar ia locul
profesorului pentru a conduce jocul si pentru a da cuvantul colegilor care ridica mana.
https://learningapps.org/watch?v=pllnodoba25

Activitate de Lucrul pe istorie prin activitate de intelegere scrisa: Profesorul citeste povestea pentru intreaga clasa, apoi distribuie fisa de 30 de

receptare exercitii care trebuie completata pe baza textului, text ce este de asemenea inmanat elevilor. Elevii, asezati pe grupe, isi impart minute

completarea fisei. Pentru aceasta repartizare se poate aplica usor pedagogia diferentiata: elevilor cu dlflcultat\ mai mari li se

atribuie exercit,iile cele mai simple. Elevilor li se acorda timp pentru realizarea activ i, apoi se face punerea in comun cu intreaga
clasa. Pentru aceasta, documentul este proiectat la tabla, iar elevii voluntari vin sa scrie raspunsurile. Elevii trebuie sa isi poata
justifica raspunsurile citand textul. De aceea, ei vor fi subliniat in prealabil in text elementele de raspuns cerute in chestionar. Daca
unii elevi termina fnainte de expirarea timpului, li se distribuie doua labirinturi pentru a-i tine ocupati. Labirinturile pot fi date si la
sfarsitul orei pentru a fi realizate acasa.

Lucrul pe istorie prin activitate de mtelegere orala: Elevii sunt asezati in grupe de cate 4. inainte de a porni materialul audio,
profesorul le cere elevilor sa ia notite pe ciornd despre povestea pe care urmeaza sa o auda. Dupa ascultare, profesorul distribuie
fiecarui elev fisa de completat. Pe baza notitelor, elevii trebuie sa incerce sa o completeze. Daca le lipsesc informatii, un elev
desemnat din fiecare grupa are dreptul s& mearga la celelalte grupe pentru un ,schimb de informatii”. Dupa explrarea tlmpulul
alocat, clasa pune in comun raspunsurile. Pentru aceasta, documentul este proiectat la tabla, iar elevii voluntari vin sa scrie
raspunsurile.

Activitate de Lucrul pe exprimarea orala: Activitatea de productie propusa elevilor este o activitate de exprimare orala. Este vorba 20 de

productie despre un joc de rol care consta in interpretarea scenei intélnirii de la curte dintre loana si Delfinul Charles. Elevii lucreaza minute
: in grupe de cate 4. Ei isi impart rolurile: loana, Delfinul Charles si doi curteni. Trebuie sa inventeze dialogurile si sa
gandeasca punerea in scena. La sfarsitul timpului de pregatire, fiecare elev va trebui sa fsi invete textul, iar grupa va juca
scena la ora urmatoare.

ACt'V_'tate Pentru a verifica daca elevii au inteles si au retinut povestea, ei réspund acasa la un quiz online. Este vorba despre
online ordonarea literelor pentru a gasi cuvantul cautat.
https://fr.educaplay.com/ressources-pedagogiques/27254270-conte_scrable_sur_jeanne_d_arc.html
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